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Sammen med skoler i Danmark og USA er YOLI i gang med at udvikle en raekke temapakker der er
malrettet undervisning for de yngste elever. Alt undervisningsmateriale fra YOLI er uden brug af skaerm.
Det er en digital taktil platform som udfordrer alle sanser. Platformen er meget stimulerende og
designet til at fungere i grupper.

Temapakkerne er niveauopdelte og giver gode muligheder for at alle elever far en god start pa
skolelivet.

Det er sjov leg som mange bgrn kender fra bgrnehaverne, hvor der for hvert niveau introduceres mere
og mere laering. Til hver temapakke er der 3 spil - som kan spilles pa mange forskellige mader. | dette
materiale beskrives hver temapakke, og laereren far inspiration til hvordan undervisningen kan
gennemfgres.

Laereren kan fa indsigt i hvordan et barn eller en gruppe af bgrn klarer opgaverne og dermed vurdere,
hvornar de er klar til naeste niveau. | dette materiale er der et afsnit der beskriver, hvordan man far
adgang til data og hvordan disse data kan bruges.

Det er en samlet skolelgsning som lgbende bliver tilpasset. De skoler, der bidrager med
forbedringsforslag, far [pbende opdateret deres pakker. Denne tilgang sikrer det bedst mulige
leeringsmateriale til alle skoler.
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Temapakker

Kreativitet, musik og

Matematik bevagelse

Temapakke S1 Temapakke M1 Temapakke K1

Niveau 1 Bogstaver, fonetiske lyde, stavning

af lydrette ord og introduktion til Bl (LIS EE SR o

Motorik og samarbejdsgvelser

grammatik geometri
Temapakke S2 Temapakke M2 Temapakke K2
Niveau 2 -
Vokaler, sammensatte ord og lyde Mangder, vagrdl, mal og Musikquiz og musikforstaelse
og stavelser regning
Temapakke S3 Temapakke M3 Temapakke K3
Niveau 3 Lange staveord, ikke lydrette TR Interaktiv og kreativ

staveord og introduktion til
stavning pa fremmedsprog

historieskabelse. Adaptive

logik ogiteknik haendelsesforlgb



Temapakke S1

Bogstaver, fonetiske lyde, stavning og grammatik

Formal med temapakken

Formalet med denne pakke er at give elever lyst til at gve sig pa stavning og fa en stgrre
grammatisk forstaelse. For alle spil i temapakken fremgar det af den enkelte spilaeske, hvordan
spillet fungerer, der er instruktion til hvordan man kommer i gang samt en beskrivelse af det

paedagogiske udbytte af at spille spillet.

Spilaeske 1 Spilaeske 2 Spilaeske 3

Navn pa spilaeske

Alfabetet Mine fgrste staveord En og Et

Ekstra spilmulighed med lyd
(Navn pa spil i YOLI-app der kan startes og vil virke med spilaeske)

Bogstavjagt Er det En eller Et? (niveau 1)
Fonetiskelyde Mine fgrste staveord Er det En eller Et? (niveau 2)
Start-og slutbogstaver



Alfabetet S1-1 Tl T ..

denne aeske

Start- og

| dette spil traener man alfabetet. Det kan bade vaere bogstavets T SRR
navn eller fonetiske lyd man kan blive bedt om at finde.

A B C D E F s

Ved brug uden YOLI-app:

Fonetiske lyde

Alfabet-aesken skal bruges sammen
med en anden spileeske, hvis det
spilles uden app.

Brug med YOLI-app:

R Nar spillet er startet, f&r man et
spegrgsmal (f.eks. Find bogstav P).
Man skal nu finde brikken. Der er 5
runder i spillet — og man skal svare

x rigtigt pa alle 5 spgrgsmal for at
gennemfgre (man kan godt blive bedt
om at finde et bogstav, hvor det kun er
den fonetiske lyd, der bliver sagt).
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Staveord S1-2

| dette spil skal der staves korte, lydrette ord.

S858GA0

Der er 1 spil i
YOLI appen til
denne aeske

All Games

-l
g

Forste staveord

SKOLESPIL

Spilbeskrivelse

Ved brug uden YOLI-app:

Brug uden YOLI-app: Der skal kun
bruges et enkelt YOLI-board. Spillet
startes med at der placeres en ordbrik
pa YOLI-boardet. Brikken skal
placeres i en af enderne pa boardet.
Derefter skal man stave ordet. Runden
er feerdig, ndr man har stavet ordet
korrekt. Hvis man staver forkert, bliver
brikkerne afvist.

Brug med YOLI-app:

Nar spillet bruges med app, vil ordet
blive sagt. Det gogr det nemmere at
stave. Tilsvarende vil bogstaverne
ogsa blive sagt, nar de bliver lagt. Det
er altsd de samme spil, bare med lyd —
det gar det lidt nemmere for eleverne
at stave ordene.



En og Et S$1-3

| dette spil traenes faelleskgn og intetkgn. Der kan ikke gives
faste regler for brugen af en og et pa dansk, sa dette spil ggr
det sjovt at prgve sig frem og fa det leert.

Der er 2 spil i All Games ®
YOLI appen til

denne %Ske Erdet En eller Et?
(>

En eller Et -next level

Spilbeskrivelse

Ved brug uden YOLI-app:

Nar spillet bruges uden app er der kun
udvalgte ord at gve sig pa. Spillet giver
en grammatisk forstaelse ved at preve
sig frem. Det er ikke kun en og et, man
skal finde ud af — for de ord, der er
med i sesken, skal man ogsa gve
endelserne pa ordet.

Brug med YOLI-app:

Det er 2 app-spil til denne spilaeske.
Hvert spil har 30 ord, og de stiger i
svaerhedsgrad. Nar spillet startes
bliver der sagt et ord, og eleven skal
s& afgere, om ordet er feelleskan eller
intetk@n ved at placere en brik pa
boardet. Der er 5 runder i spillet — hvis
man laver en fejl, sd ma man starte
forfra.



Temapakke S2

Vokaler, sammensatte ord, lyde og stavelser

Formal med temapakken

Med denne temapakke far eleverne styr pa stavningen. Der er rigtig mange ¢velser, der sikrer at
alle kan vaere med og bruge den tid det tager at fa styr pa stavningen. For alle spil i temapakken
fremgar det af den enkelte spilaeske, hvordan spillet fungerer, der er instruktion til hvordan man
kommer i gang samt en beskrivelse af det paeedagogiske udbytte af at spille spillet.

Spilaeske 1 Spilaeske 2 Spilaeske 3

Navn pa spilaeske

Vokaljagt Sammensatte ord Sta-vel-ser

Ekstra spilmulighed med lyd
(Navn pd spil i YOLI-app der kan startes og vil virke med spilaeske)

Vokaljagt Sammensatte ord Sta-vel-ser



Vokaljagt S2-1

| dette spil leerer eleverne at lytte efter vokaler. Kendskab til
vokalernes lyde er en vigtig del af stavetraening.

Der er 1 spil i UemD
YOLI appen til All Games
denne aeske

-
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= Vokaljagt
SKOLESPIL

Spilbeskrivelse

Ved brug uden YOLI-app:

Der skal bruges et YOLI-board. Spillet
startes ved at placere en ordbrik.
Derefter skal de vokaler, der findes i
ordet, placeres pa boardet. Nar man
har fundet alle vokalerne er spilrunden
gennemfart.

Brug med YOLI-app:

Den eneste forskel pa spillet er at der
er lyd, nar det spilles med app. Ordet
bliver udtalt, s& det er nemmere at
finde vokalerne. Nar vokalerne
placeres pa boardet, hgrer man ogsa
vokallyden.



Sammensatte S2-2

Ved at adskille de to dele af ordet bliver barnet opmaerksom pa
sprogets opbygning og muligheder.
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Der er 1 spil i
YOLI appen til Sammensatte ord
denne aeske o

Spilbeskrivelse

Ved brug uden YOLI-app:

Der skal bruges et YOLI-board. Spillet
startes ved at placere en ordbrik.
Derefter skal det ene ord af det
sammensatte ord staves. Nar man har
fundet ud af, hvordan ordet er
sammensat ved at stave det ene ord,
er spilrunden gennemfart.

Brug med YOLI-app:

Den eneste forskel pa spillet er at der
er lyd, nar det spilles med app. Ordet
bliver udtalt, sa det er nemmere at
stave til den ene halvdel af ordet.



Sta-vel-ser S2-3 woe)

denne aeske

Et godt redskab til alle, der skal lere bogstavlyde og stavning eller
malrettet til undervisning af bgrn med fonetiske vanskeligheder.

Z M2 . R

Li-ne__ Tu-li E-le- S lg-__ Bam-

\

Spilbeskrivelse

Ved brug uden YOLI-app:

M (/)] @ //'\\ Placer en billedbrik fra dette spil. Stav
! derefter ordet faerdigt pa boardet ved
Pe-nek-___ ke Kom-___ Luft-bat-___ Kir-__ Gaf__ siden af billedbrikken med bogstaver

fra alfabetseettet.

> / % g' - Brug med YOLI-app:

Kar-ne- Regn- Gu o- So-dar- s . .
- e e e T o Spillet er naesten det samme. Nar det

spilles med appen bliver ordet pa

/ ( billedbrikken tydeligt udtalt, og der
' klappes stavelser sammen med ordet.

= Bgrnene kan med fordel klappe med

&
¢

'm
A

Skor-___ _ Vi-o—__ _ Vand-drd-__ Sy So-stjer-_ _ Ping-___ o o
for at fa bedre forstaelse for
lydsammensaetningen i ordet.
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A-na- Skor-pi-_ _ Pa-ra- Mad-pak-_ _ Bi-o- Ka-_



Temapakke S3

Lange staveord, ikke lydrette ord og fremmedsprog

@ Formal med temapakken
Denne temapakke fokuserer pa stavning. Pakken er for elever der har styr pa alle gvelser i S2 og er
klar til flere udfordringer.

Spilaeske 1 Spilaeske 2 Spilaeske 3

Navn pa spilaeske

Alfabetet Engelske staveord Lange staveord

Ekstra spilmulighed med lyd
(Navn pd spil i YOLI-app der kan startes og vil virke med spilaeske)

Bogstavjagt Engelske staveord Lange staveord



Alfabetet S3-1 T = —

denne aeske

Start- og

| dette spil traener man alfabetet. Det kan bade vaere bogstavets T SRR
navn eller fonetiske lyd man kan blive bedt om at finde.

A B C D E F s

Ved brug uden YOLI-app:

Fonetiske lyde

Alfabet-aesken skal bruges sammen
med en anden spileeske, hvis det
spilles uden app.

Brug med YOLI-app:

R Nar spillet er startet, f&r man et
spegrgsmal (f.eks. Find bogstav P).
Man skal nu finde brikken. Der er 5
runder i spillet — og man skal svare

x rigtigt pa alle 5 spgrgsmal for at
gennemfgre (man kan godt blive bedt
om at finde et bogstav, hvor det kun er
den fonetiske lyd, der bliver sagt).
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Der er 1 spil i
nge S ( - YOLI appen til @ - y
- ngelse staveol

denne aeske Heen

| dette spil skal der staves korte, lydrette ord pa engelsk.

Spilbeskrivelse

Ved brug uden YOLI-app:

Spillet startes med at der placeres en
ordbrik pad YOLI-boardet — brikken skal
placeres i en af enderne pa boardet.
Derefter skal man stave ordet. Runden
_ _ er feerdig, nar man har stavet ordet
T korrekt. Hvis man staver forkert, bliver
= brikkerne afvist.

Brug med YOLI-app:

Nar spillet bruges med app, vil ordet
blive sagt. Det gogr det nemmere at
stave. Tilsvarende vil bogstaverne
ogsa blive sagt, nar de bliver lagt. Det
er altsd de samme spil, bare med lyd —
det gar det lidt nemmere for eleverne
at stave ordene.




Lange ord S3-3

| dette spil skal der staves lange og ikke lydrette ord. Det skal
bruges to YOLI-boards for at have plads nok til at stave ordene.

17.23

Der er 1 spil i
YOLI appen til
denne aeske

ol

All Games

Lange staveord
SKOLESPIL

Opgave
S3-3

Spilbeskrivelse

Ved brug uden YOLI-app:

Spillet startes med at der placeres en
ordbrik pa YOLI-boardet — brikken skal
placeres i en af enderne pa boardet.
Derefter skal man stave ordet. Runden
er feerdig, ndr man har stavet ordet
korrekt. Hvis man staver forkert, bliver
brikkerne afvist (det er nogle lange ord
— s& der skal bruges 2 alfabeteesker).

Brug med YOLI-app:

Nar spillet bruges med app skal man
ogsa bruge opgave samling S3-3.
Barnet far en oplyst hvile bogstav
samling de skal bruge til at prave at
danne et ord. De kan prgve sig frem.
Nar de har fundet det rette ord bliver
de liggende pa bordet.



Temapakke M1

Tal, talforstaelse og geometri

Formal med temapakken

Denne temapakke er introduktionspakken til matematik. Nar alle lektioner er gennemfgrt, har
eleverne opnaet en god talforstaelse, og de er klar til at begynde at regne. Pakken giver ogsa
introduktion til former og stgrrelsesforhold. Det er nemt at niveauinddele undervisningen og
sammensatte grupper, sa matematik bliver sjovt.

Spilaeske 1 Spilaeske 2 Spilaeske 3

Navn pa spilaeske

Ciffer-Mester (0-9) Byg et tal Hvad er geometri

Ekstra spilmulighed med lyd
(Navn pd spil i YOLI-app der kan startes og vil virke med spilaeske)

Ciffer-Mester Byg et tal Geometrispgrgsmal



Ciffer-Mester M1-1

| dette spil gves tallene 0-9. Der medfglger bade et ark

aftagelige klistermaerker til dette spil og "print-selv ark"
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Der er 1 spil i
YOLI appen til Lo et
denne aeske =

Opgave
M1-1

Spilbeskrivelse

Ved brug uden YOLI-app:

Nar spillet bruges uden app, treenes
tallene ved at gve talraekker. Der skal
bruges 10 brikker og 2 boards. Spillet
er forst feerdigt, nar alle brikker har
veeret pa boardet. Tallene er udtrykt pa
forskellige mader i sesken og der er
ogsa en talraekke, hvor bagrnene selv
skal skrive tallene pa brikken.

Brug med YOLI-app:

Nar spillet er startet, far man et
spargsmal (f.eks. Find tallet 6). Man
skal nu finde brikken. Der er 5 runder i
spillet — og man skal svare rigtigt pa
alle 5 spgrgsmal for at gennemfare
(man kan godt blive bedt om at finde
det samme tal flere gange).



Byg et tal M1-2

| dette spil gves tallene 1-400. Med centicube-brikker laerer

bgrnene 10-talssystemet.
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Der er 1 spil i
YOLI appen til
denne aeske
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— Byg et tal
SKOLESPIL

Opgave
M1-2

Spilbeskrivelse

Ved brug uden YOLI-app:

| dette spil skal man bruge to boards.
Pa det ene board bygger man et tal
med cifrene, og pa board 2 gengiver
man sa maengden med centicubes-
brikkerne. Opgaven er lgst, nar der er
overensstemmelse mellem de to
boards. Der medfglger mange
forskellige opgaver.

Brug med YOLI-app:

Her bruges kun et enkelt board. Nar
spillet er startet, far man et spgrgsmal
(f.eks. byg tallet 99) Man skal nu finde
brikken. Der er 5 runder i spillet — og
man skal svare rigtigt pa alle 5
spargsmal for at gennemfare.



Geometri M1-3

| dette spil arbejdes der med 5 forskellige grundformer og

storrelsesforhold.
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Der er 1 spil i =
YOLI appen til \n%.v/’;l Hvad er geometri?

SKOLESPIL

denne aeske °

Opgave
M1-3

Spilbeskrivelse

Ved brug uden YOLI-app:

| dette spil skal man bruge et board.
Man skal placere en grundform og
finde illustrationer, hvor denne
grundform indgar. Det medfalger en
masse opgaver som har stigende
sveerhedsgrad.

Brug med YOLI-app:

Nar spillet er startet, far man et
spegrgsmal (f.eks. find alle brikker med
en firkant og trekant, hvor firkanten er
stgrre end trekanten). Man skal nu
finde brikken. Der er 5 runder i spillet —
og man skal svare rigtigt pa alle 5
spargsmal for at gennemfare.



Temapakke M2

Maengder, vaerdi, mal og regning

@ Formal med temapakken

Denne temapakke traener elevernes regnefaerdigheder. Alt fra simpel mangdeforstaelse til
kreevende regnestykker. YOLI har en legende tilgang til at leere at regne, og det motiverer alle
elever til at prgve igen og igen. Der er opgaver pa alle niveauer, og det er nemt at fa overblik over,
hvornar en gruppe er klar til nye udfordringer.

Spilaeske 1 Spilaeske 2 Spilaeske 3

Navn pa spilaeske

Sjov med maengder Regnespillet En-to-10

Ekstra spilmulighed med lyd
(Navn pd spil i YOLI-app der kan startes og vil virke med spilaeske)

Maengder og forhold Regnespillet (niveau 1) En-to-10
Vaerdier og stgrrelse Regnespillet (niveau 2) (regning)



Maengder M2-1

| dette spil arbejdes der med maengde - og stgrrelsesbegreber.
Bornene vil endvidere blive introduceret til veerdier for fgrste

gang.
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Der er 1 spil i

YOLI appen tII Maengder
SKOLESPIL [

denne %ske og sterrelser -

Opgave
M2-1

Spilbeskrivelse

Ved brug uden YOLI-app:

Nar spillet bruges uden app, seettes 2
YOLI-boards sammen, og sa kan man
ga i gang. Mindst 9 felter pa de 2
YOLI-boards skal bruges for at
gennemfare spillet og alle 4 "starre-
end”/’mindre-end” -brikker skal ogsa
skal anvendes. Der medfgalger en
masse opgaver.

Brug med YOLI-app:

Der skal kun bruges 1 board sammen
med appen. Nar spillet er startet far
man et spargsmal (f.eks. Find brikker
med 3 ting). Man skal nu finde
brikkerne. Der er 5 runder i spillet — og
man skal svare rigtigt pa alle 5
spgrgsmal for at gennemfare.



Regning M2-2

| dette spil laves der regnestykker. YOLI-Bordet hjalper med at
lpse opgaverne. Bgrnene bliver bedre og bedre til regning.
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Der er 2 spil i
YOLI appen tII - Regnespillet
denne aeske °

§ Regnespillet
Opgave GE e g
M2-2

Spilbeskrivelse

Ved brug uden YOLI-app:

Nar spillet bruges uden app, seettes 2
YOLI-boards sammen. Pa det farste
board laves der regnestykker med plus
og minus (input-board) og pa det
andet board angives resultatet
(resultat-board). Der medfglger
opgaveheefte som med fordel kan
anvendes.

Brug med YOLI-app:

Der skal kun bruges 1 board. Nar
spillet er startet, far man et
regnestykke (f.eks. hvad er 2+2). Og
man skal angive resultatet. Der er 5
runder i spillet — og man skal svare
rigtigt pa alle 5 spgrgsmal for at
gennemfare.



En-to-10 M2-3

| dette spil arbejdes der med talforstaelse - pa den sjove made.

Der er 1 spil i -
VOL appen til ‘;o%’ En-to-10 spillet
denne %ske SKOLESPIL °

Opgave
M2-3

Spilbeskrivelse

Ved brug uden YOLI-app:

Nar spillet bruges uden app, seettes 2
YOLI-boards sammen. Alle 10 felter
skal bruges for at spillet er
gennemfart. Det handler om at placere
brikker ved siden af de brikker som er
pa boardet. Brikken bliver kun
accepteret, hvis den talmaessigt
passer med en anden brik. Der
medfalger masser af opgaver.

Brug med YOLI-app:

Der skal kun bruges 1 board sammen
med appen. Nar spillet er startet, far
man et spargsmal (f.eks. Find brik
med perler og fingre med summen 11
eller f.eks. find brikken med mere end
3 perler og 6 streger) Man skal nu
finde brikken. Der er 5 runder i spillet.



Temapakke M3

STEM, logik og teknik

Formal med temapakken
| denne temapakke arbejdes der med kreativitet og ideskabelse. Temapakken udfordrer elevernes
abstraktionsniveau. Eleverne kan stgtte sig op af klart definerede opgaver, indtil der er styr pa

teknikken og gruppens egne ideer begynder at tage over - det sker meget hurtigt.

Spilaeske 1 Spilaeske 2 Spilaeske 3

Navn pa spilaeske

Gor det selv (Grupper) Gor det selv (Raekkefglger) Opgavehaefter og inputark

Ekstra spilmulighed med lyd
(Navn pa spil i YOLI-app der kan startes og vil virke med spilaeske)

Lav din egen lyd (teknik) Lav din egen lyd (teknik)



DIY-grupper M3-1 [H&a

SKOLESPIL Tekn i k

denne aeske °

| dette spil gves logik og sammenhaengsforstaelser. Der er et SeaEe
sjovt spil hvor bgrn i grupper hjaelper hinanden med at far M3-1

storre forstaelse for matematik.

Spilbeskrivelse

Ved brug uden YOLI-app:

Barnene skal selv lave opgaverne i
spillet og afprave dem pa hinanden.
Der er farvekoder pa bagsiden af
brikkerne, som hjeelper bgrnene med
at lgse opgaverne (farvekoderne kan
deekkes). Opgaverne fremgar af
opgaveheeftet.

Brug med YOLI-app:

Her introduceres teknikforstaelse. Nar
spillet er startet, er der en optagebrik,
der ggr det muligt for bgrnene at
optage lyd i brikkerne.

Denne mulighed kreever en YOLI
CUBE



DIY-raekker M3-2 Cefs

SKOLESPIL Tekn i k

denne aeske °

| dette spil gves logik og sammenhangsforstaelser. Der er et

sjovt spil hvor bgrn i grupper hjaelper hinanden med at far Opgave
stgrre forstaelse for matematik. S S

B 8 8 8 B -
Ved brug uden YOLI-app:
Barnene skal selv lave opgaverne i
spillet og afprave dem pa hinanden.
a 2 Der er farvekoder pa bagsiden af
brikkerne, som hjeelper bgrnene med

at lgse opgaverne (farvekoderne kan
deekkes). Opgaverne fremgar af

a 3 opgavehzeftet.

Brug med YOLI-app:

n n n 4 Her introduceres teknikforstaelse. Nar
spillet er startet, er der en optagebrik,
der gar det muligt for bgrnene at
optage lyd i brikkerne.

B a B 5 Denne mulighed kreever en YOLI
CUBE

8 B
B B



D IY- I(o d ea rl( M3 -3 Intet spil i YOLI app til denne zeske

| dette spil gves logik og sammenhangsforstaelser. Der er et

sjovt spil hvor bgrn i grupper hjaelper hinanden med at far Opgave
stgrre forstaelse for matematik. MSSS
VoLl
Spilbeskrivelse
4 Y4
ﬂ Denne aeske er statte- og
\_ I\ suppleringsmateriale til spileeske 1 og
( Y4 2.
2 /AEsken indeholder tegneark og
\_ I\ deekmeerker.
4 Y4
3 Der er endvidere opgaveark til denne
aeske. Arket er lavet til at hjeelpe barne
\_ y.N nar de laver deres egne spil. Arket
4 V4 indeholder ogsa print-selv-maerker.
éﬂ‘ Opgaver til M3-1 og M3-2 har fokus pa
\_ AN matematik. Det er dog muligt at lave
4 Y4 sa meget mere. Det er muligt at
5 tilmelde sig nyhedsmail fra YOLI og fa
inspiration fra andre brugere.




Det er muligt at hente alle opgaver til temapakkerne ved at
benytte denne QR-kode.

Der kommer lpbende nye opgaver. Opgaverne bliver endvidere
tilpasset. Alle skoler bidrager til at forbedre materialet.




