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Derfor YOLI

Leg og laering i ét spil

Spillene er udviklet i samarbejde med psedagoger, som en legende vej
til leering. Spillene er designet til at inspirere og motivere bgrn til at
prove forskellige muligheder af og bruge deres fantasi. Og samtidig
kommer de mange forskellige spil igennem alle seks leereplanstemaer.

Interaktivt og socialt

YOLI giver en interaktiv oplevelse med vibration og lyde, som fanger
bgrnenes interesse. Samtidig er det et spil med stor social veerdi, nar
bgrnene sidder rundt om bordet og i fellesskab leegger brikker pa
breettet ligesom i klassiske braetspil.
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Laereplanstemaer

Alsidig personlig udvikling sker gennem
barnets erfaringsverden. Barnene opnar
egne erfaringer og opbygger selvtillid, nar
de engagerer, udforsker og fordyber sig.

Social udvikling handler om delta-
gelsesmuligheder i sociale feellesskaber.
Legen er grundleeggende, for bgrns evne
til at forhandle og indga kompromisser.

Sprog og kommunikation fokuserer pa at
barn udvikler sprog, der bidrager til, at de
kan forsta sig selv, hinanden og deres
omverden.

Kroppen og sanserne udggr fundamentet
for bgrns kontakt med verden. Det er
vaesentligt, at barn far lov selv at maerke
og bruge kroppen og deres finmotorik.

Kultur og eestetik skal give bgrn en
forstédelse af egne veerdier og respekt for
andres. Deltagelse i feellesskaber handler
om at have forstéelse for forskellighed.

Naturomradet fokuserer p& genkendelse
og tilegnelse af ny viden om dyreliv og
naturfeenomener samt begyndende
matematisk opmaerksomhed.



Hvordan spiller man?

YOLI-boardet teendes med en enkelt knap og fungerer
som spillepladen hver gang, du skal spille.

Alle spilsaet bestar af 30 brikker, som skal leegges pa
breettet enten indenfor en bestemt kategori, i en specifik
reekkefalge eller noget helt tredje. Nar bgrnene leegger
brikker pa boardet, reagerer det med lyde, vibrationer
eller ved at kaste brikker af.
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Borstes dag Loereplanstema

| dette spil lcerer du ord og sammenhcenge fra daglige situationer i daginstitutionen.
9] %

Kommunikation  Kultur, cestetik og
og sprog feellesskab

Om Spillet

| Berstes dag troenes ordforrdd,
ordenes sammenhaenge samt
udtale. Der er fokus p&
dagligdassituationer i
daginstitutionen.

Lydsiden er Borstes udtale af de
forskellige ord.

Follow Play Yoli B @ c SKU 10610
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30 sange fra Minisjang Loereplanstema

Spillet ger det muligt for bern selv at veelge og afspille sangene fra Minisjang fra et YOLI -
board. (0

Kultur, cestetikog Kommunikation
feellesskab og sprog

Om Spillet

Der er fokus pd medbestemmelse og
musikalitet. Spillet fungerer som en
jukebox for bern. Der er rig mulighed
for at lytte og synge med. Og
selvfagleligt at snakke med barnene
om alt det sangene handler om.

Follow PlayYoli [ & SKU 10600



Skceg med bogstaver

| dette spil lcerer du bogstavernes roekkefelge og harer Hr. Skoegs sjove sange om
alfabetets bogstaver.

Follow Play Yoli B @ o
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Loereplanstema

Kommunikation  Social udvikling
og sprog

Om Spillet

Skceg med bogstaver er en tidlig
introduktion til alfabetets bogstaver,
rcekkefolge og lyde.

Spillet undestottes musikalsk med Hr.
Skcegs sjove bogstavsange.

SKU 10605



Hvor er musen?

| dette spil treener du placeringer og forholdsord. Leereplanstema Svaerhedsgrad

1 28

For alle

Anbefalet brug

@) @ (o

Gruppe med Gruppe uden Alene
voksen voksne
Om spillet

Det peedagogiske fokus i dette spil er at
treene placering og forholdsord. Det
geelder om at have tdlmodighed og om at
se godt efter, nar man skal finde den lille
vakse mus.

Ved hjeelp af motiver med en mus, der er
placeret forskellige steder, far barnet
mulighed for at treene sin forstdelse af
forskellige placeringer og vil endvidere i
dialog med en voksen ogsa kunne treene
den sproglige begrebsliggarelse.

SKU 10170
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Sjov med rim

| dette spil arbejder du med rim og traener ord og lyde. Lzereplanstema Svaerhedsgrad

8’8

Nemt

A
D

Anbefalet brug

@) @ (-

Gruppe med Gruppe uden Alene
voksen voksne
Om spillet

Gennem leg med rim og lyde far barnet
opavet sproglige kompetencer pa en sjov
og leererig méade.

Den lydlige opmeerksomhed treenes, og
dermed hjeelpes bgrnene til at huske og
ST leere ordene. Herudover kan man som en
LT del af spillet styrke barnets kommunika-
L tive kompetencer ved at samtale om
billederne pa brikkerne.

SKU 10080



Sjov med rim 2

| dette spil arbejder du med rim og treener ord og lyde.

Laereplanstema Sveaerhedsgrad

8’8

Nemt

Anbefalet brug

@) (@ (o

Gruppe med  Gruppe uden Alene
voksen voksne

Om spillet

Gennem leg med rim og lyde far barnet
opavet sproglige kompetencer pa en sjov
og leererig méade.

Den lydlige opmeerksomhed treenes, og
dermed hjeelpes bgrnene til at huske og
leere ordene. Herudover kan man som en
del af spillet styrke barnets kommunika-
tive kompetencer ved at samtale om
billederne pa brikkerne.

SKU 10490



Hvad passer sammen?

| dette spil treener du gruppering mens du leerer om dele og helheder.

Laereplanstemaer Sveerhedsgrad

Anbefalet brug

@ Cw) (&

Gruppe med Gruppe uden Alene
voksen voksne

Om spillet

Spillet gar ud pa at kategorisere og kom-
binere de brikker, der passer sammen fx
bekleedning eller en madret.

Spillet fokuserer pa logik og sammen-
haeng og giver en oplagt mulighed for at
have dialog undervejs om, hvorfor nogle
ting passer sammen og andre ikke gar.

SKU 10100
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Store ord
| dette spil treener du overbegreber og gger dit ordforrad. Lzereplanstema Svaerhedsgrad
1@
For alle

Anbefalet brug
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Gruppe med  Gruppe uden Alene
voksen voksne

Om spillet

Spillet har fokus pa store ord i hverdagen
og giver mulighed for at treene overbe-
greber (fx transportmidler eller mgbler)
med bgrnene. Spillet har desuden til
hensigt at gge bernenes ordforrdd med
nye ord som fx arbejdstgj, bestik eller
udendgrslegetgj og give en forstielse af,
hvornar vi bruger de forskellige ting.

Der er fem brikker til hver af de seks
overbegreber: TOJ, MOBLER, KOKKEN-
TING, HAVEREDSKABER, LEGET@J og
TRANSPORTMIDLER.

SKU 10350
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Hvad passer sammen+ (del 1)

| dette spil treener du logik og sammenhzenge, nar du skal finde faellestreek mellem forskellige ting. Laereplanstemaer Svaerhedsgrad
Spillet skal bruges sammen med “Hvad passer sammen+ (del 2)” P g

Anbefalet brug

@) @ (-

Gruppe med  Gruppe uden Alene
voksen voksne

Om spillet

Spillet gar ud pa at kategorisere og kom-
binere de brikker, der passer sammen fx
kolde ting eller former.

Spillet fokuserer pa logik og sammen-
heng og giver en oplagt mulighed for at
have dialog undervejs om, hvad det er
tingene har til feelles.

SKU 10200



Hvad passer sammen+ (del 2)

| dette spil treener du logik og sammenhzenge, nar du skal finde faellestreek mellem forskellige ting.

Spillet skal bruges sammen med “Hvad passer sammen+ (del 1)” Leereplanstemaer Svaerhedsgrad
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Anbefalet brug
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Gruppe med  Gruppe uden Alene
voksen voksne
Om spillet

Spillet gar ud pa at kategorisere og kom-
binere de brikker, der passer sammen fx
kolde ting eller former.

Spillet fokuserer pa logik og sammen-
heng og giver en oplagt mulighed for at
have dialog undervejs om, hvad det er
tingene har til feelles.

SKU 10210



Byg med ord Loereplanstema

| dette spil lcerer du om de forskellige indholdsdele som scetninger er opbygget af. . .
 w ?.

Kommunikation  Alsidig personlig
og sprog udvikling

Om Spillet

Spillet kan hjcelpe bern med at
udvikle deres foerdigheder ift. at
scette ord sammen til korrekte
scetninger. Samtidig giver spillet
mulighed for at bruge de narrative
kompetencer, styrke sprogforstéelsen
og udvide ordforradet.

Scetningerne kan virke fjollede, men
det vigtige er, at ordene bliver
placeret i den korrekte rcekkefolge i
scetningen. Dette understottes af
farvekoderne, som er baseret pé
sprogteorien Colourful Semantics
(Alison Bryan, 1997), som tydeligger
sammenhcengen mellem
scetningsstrukturen (syntaksen) og
scetningsindholdet (semantikken).

Follow Play Yoli n @ G SKU 10521



Deomn —8—

Byg med ord (del 2) Lcereplanstema

| dette spil f&r du 30 nye scetninger til Byg med ord. . .
= : Kommunikation  Alsidig personlig
J

og sprog udvikling

Om Spillet

Spillet kan hjcelpe bern med at
udvikle deres foerdigheder ift. at
scette ord sammen til korrekte
scetninger. Samtidig giver spillet
mulighed for at bruge de narrative
kompetencer, styrke sprogforstéelsen
og udvide ordforradet.

Undervejs i spillet guider den voksne
med spergsmdl: “Hvem var det”,
“Hvad gjorde den/hun/han?”,
Hvorhenne?’, “Hvornér?”

i
.

Follow Play Yoli n @ o SKU 10530
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Rundt om ordet Loereplanstema

| dette spil arbejder du med ordforrdd og treener forstéelse af ords betydning og funktion. . .

Kommunikation  Alsidig personlig
og sprog udvikling

Om Spillet

Spillet er designet til at kickstarte
indlcering af ord og udvidelse af
ordforréd. Rundt om ordet opmuntrer
born til aktivt at finde og lukke “huller”
i deres ordforrdd ved at sperge om
navne, betydning og funktion pé ord,
de ikke kender. Sammen med en
voksen gennemgds ordets mening
og barnet lcerer at kategorisere ordet
pd baggrund aof fcellestreek i
semantik.

Follow Play Yoli ﬂ @ o SKU 10540



Viggo og Boffen

| dette spil kan du bestemme handlingen i historien om Viggo og Baffen,
spilleregler i bgrnehaven.

eller quizze om sociale

Leereplanstemaer Sveerhedsgrad

1"'.

For alle

Anbefalet brug

) (&

Gruppe med Gruppe uden Alene
voksen voksne
Om spillet

Det paedagogiske fokus i dette spil er pa
forteellearbejdet med de mindste samt
pa den sociale lering og de sociale
spilleregler. Bgrnene kan aktivt deltage i
handlingen, og samtidig f& en oplevelse
af, at forteellinger er bygget op af en start,
en midte og en slutning.

Spergsmalene i quizzen handler desuden
om, hvad der er god adfeerd i sociale
sammenheaenge.

. GETITON £ Download on the
P® Google Play [ ¢ App Store

SKU 10150
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Augusta og cirkushunden

| dette spil kan du bestemme handlingen i historien om Augusta og cirkushunden Palle. Lzereplanstemaer Svaerhedsgrad

Anbefalet brug

fAA LEOG/

Kon downloades grafis her:

Gruppe med Gruppe uden Alene
voksen voksne

Om spillet

Det paedagogiske fokus i dette spil er pa
forteellearbejdet med de mindste samt
pa den sociale lering og de sociale
spilleregler. Bgrnene kan aktivt deltage i
handlingen, og samtidig fa en oplevelse
af, at forteellinger er bygget op af en start,
en midte og en slutning.

Der medfolger desuden tegninger med
billeder fra historien, som bgrnene kan
farveleegge mens de lytter.

GETITON £ Download on the
P® Google Play [ ¢ App Store

SKU 10500
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Sjov med tal

| dette spil leerer du at genkende tallene fra 1-5 samt forskellige mader at skildre antal p

Laereplanstema Sveerhedsgrad

For alle

Anbefalet brug

@) () (&

Gruppe med Gruppe uden Alene
voksen voksne

Om spillet

Her skal vi leere at teelle, leere tallene og
forskellige mader at vise den samme
maengde pa. Man kan bade teelle fra1til 5
med de forskellige symboler eller grup-
pere det samme antal fx alle 3’erne.

Spillet giver mulighed for at deekke alle
seks elementer i matematisk opmeerk-
somhed: Orientering, former, teelling,
maling (timer), spil og argumentation.

SKU 10220



YoLlI
Find formerne

| dette spil treenes genkendelsen af forskellige geometriske figurer, Lzereplanstema Svaerhedsgrad

rg

For alle

Anbefalet brug
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Gruppe med Gruppe uden Alene
voksen voksne

Om spillet

Gennem leg veekkes bgrnenes nysger-
righed pa matematik i verden. De bliver
preesenteret for klassiske geometriske
former som firkanter og cirkler samt
stgrrelsesforhold mellem figurerne.

Samtidig aktiveres fantasien, nar bgrnene
skal forestille sig motiverne som adskilte
figurer, som giver et indblik i, hvordan
vores verden er sammensat af former.

SKU 10341



En-to-10

| dette spil traener du tallene fra et til ti og leerer forskellige mader at vise antal
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Leereplanstema Svaerhedsgrad

1 */3

“ oy 0t %> For alle

Anbefalet brug
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Gruppe med Gruppe uden Alene
voksen voksne
Om spillet

Spillet arbejder med begyndende mate-
matisk opmeerksomhed og overblik.

Barnene skal orientere sig i tallene et til ti
og far gennem de forskellige figurer og
symboler opbygget en grundleeggende
talforstaelse

Spillet preesenterer desuden en for-

forstdelse indenfor regning, nar bgrnene
fx skal forbinde veerdien fra to terninger.

SKU 10400



Farvejagt

| dette spil treener du farvekendskab, genkendelse og ordforrad. Lzereplanstemaer Sveerhedsgrad

4

Anbefalet brug

@) @ (&)

Gruppe med  Gruppe uden Alene
voksen voksne

Om spillet

Det psedagogiske mal med dette spil er,
at barnet far treenet sit kendskabet til
farverne. Gennem leg far barnet mulighed
for at opave sproglige kompetencer pé en
sjov og leererig made.

Herudover kan man, som en del af spillet,
styrke barnets kommunikative kompe-
tencer og udvide barnets begrebsverden
ved at samtale om de mange sjove moti-
ver, der er pa brikkerne.

SKU 10230



Oplev arstiderne

| dette spil kan du leerer om vejr, arstider og hvilke aktiviteter og tgj, der passer til disse.
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Gomn —S—

Laereplanstemaer Sveerhedsgrad

Anbefalet brug

@) (w) (o

Gruppe med Gruppe uden Alene
voksen voksne
Om spillet

Sjov med arstider udfordrer bgrns evne til
at forstd sammenhaengen mellem det tgj,
de skal have pa og det vejr, de skal ud i.
Spillet giver mulighed for at tale om
vejret, arstiderne og hvad der knytter sig
til disse.

At vide hvilken betydning vejret har, for
hvad man skal have pa, og hvad man kan
lave, handler om at kunne mestre hver-
dagens rutiner og udfordringer.

SKU 10070



Hojtiderne

| dette spil kan du blive klogere pa hgjtider, maerkedage og arets begivenheder. Lzereplanstemaer Sveerhedsgrad

Anbefalet brug

@) @ (&

Gruppe med  Gruppe uden Alene
voksen voksne
Om spillet

Spillet handler om de mest gengse af
arets hgjtider og begivenheder, der fylder
i bgrns liv. Der er bade de klassiske
danske som jul og fgdselsdage, og den
mere  nytilkomne halloween, som
bgrnene iseer kender fra tegnefilm.

Spillet leegger op til, at man undervejs kan
snakke om arets hgjtider. Hvorfor passer
nogle ting til forskellige begivenheder?

SKU 10250
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Hvor findes dyrene?

| dette spil kan du blive klogere pa, hvor i naturen du kan mgde forskellige danske dyr. Leereplanstema Svaerhedsgrad

8’8

Nemt

Anbefalet brug

@) @ (o

Gruppe med  Gruppe uden Alene
voksen voksne

Om spillet

Hensigten med dette spil er at under-
stgtte berns nysgerrighed og forstaelse af
dyrene i naturen.

Spillet giver mulighed for at udvide
kendskabet til de danske dyrearter, hvor
man kan mgde dyrene i naturen og hvor
de forskellige dyr kan mgde hinanden.
Dermed kan barnet opna forstdelse for
naturens sammenheaenge samt alminde-
lig forstaelse for, hvordan kategoriseringer
i naturen fungerer.

SKU 10110



Krible krable

| dette spil bliver du klogere pa navnene og anatomien af forskellige smadyr og insekter.
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Leereplanstema Svaerhedsgrad
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For alle

Anbefalet brug
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Gruppe med Gruppe uden Alene
voksen voksne

Om spillet

Spillet handler om at leere navnet og ana-
tomien pa de insekter og andre smadyr, Vi
ofte ser i haven eller i skoven.

Spillet handler ikke blot om at leere det
enkelte dyr at kende — men ogsé at kende
dem fra hinanden. Her giver spillet en
mulighed for at studere forskellen pa fx en
hveps og en bi.

Det er ikke alt man kan se sig frem til pa
billedet, nogle ting ma man erfare mens
man spiller.

SKU 10360
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Leereplanstema Svaerhedsgrad
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For alle

Quiz om danske dyr

| dette spil kan du teste din viden eller blive klogere pa danske fugle, skovens pattedyr eller
dyrene pa garden.

Anbefalet brug

@ () (o

Gruppe med  Gruppe uden Alene
voksen voksne
Om spillet

Spillet har fokus pa leereplanstemaet
Natur, udeliv og science og gar i dybden
med nogle af de mest almindelige dyr, vi
kan se i den danske natur — bade i haven,
i skoven og pa bondegarden.

Spillet leegger op til at give bgrnene ny
viden om danske fugle, skovens pattedyr
og dyrene fra garden.

GETIT ON

_ £ Download on the
P® Google Play ' App Store

SKU 10370
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Fra hoved til hale

| dette spil leerer du elleve forskellige dyr at kende fra hovedet til halen. Lzereplanstemaer Sveerhedsgrad
?‘
:"ﬂ B . 3
\* For alle
- Ay
Anbefalet brug
! @ ‘ ‘ ﬁ
¢ y 3 Gruppe med Gruppe uden Alene
voksen voksne
Om spillet
( Gennem leg og spil far bgrnene mulighed

for at treene deres opmeaerksomhed og
koncentration, nar de skal prgve at finde
de rigtige dele til dyret. Spillet understgt-
ter bgrnenes nysgerrighed om naturen og
gger kendskabet til flere forskellige dyr.

Spillet leegger op til at bgrnene kan prgve
sig frem og gore sig erfaringer om logik og
sammenhaeng ved selv at se resultatet
med det samme.

Spillet har en ekstra lydside, som du kan
fa adgang til med PlayYOLI-appen. Her du
kan hgre dyrenes forskellige lyde mens
du spiller. Hent PlayYOLI-appen til din
telefon eller tablet.

Ve

SKU 10430
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Hvad vokser hvor?

| dette spil kan du blive klogere pa, hvor de frugter og grontsager, vi spiser, vokser i haven eller
naturen omkring os.

Laereplanstema Sveerhedsgrad
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For alle

Anbefalet brug
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Gruppe med Gruppe uden Alene
voksen voksne
Om spillet

Hensigten med dette spil er at give barnet
en forstéelse af, hvor og pa hvilken méade
frugter og grontsager vokser i vores haver
og i naturen.

Dette vil styrke bgrnenes forstdelse af
kategoriseringer og kendskab til de
mange forskellige gronsager. Spillet
leegger op til samtaler med bgrnene om
jord til bord og naturens cyklus.

SKU 10091
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| dette spil treener du overblik og genkendelse i jagten pa motiver. Lzereplanstemaer Svaerhedsgrad

Odi og vennerne pa eventyr

Anbefalet brug

@ () (&

Gruppe med Gruppe uden Alene
voksen voksne
Om spillet

Spillet bestar pa den ene side af en
gvelse i at se godt efter og genkende mo-
tiver - og pa den anden side i at treene
hukommelsen.

Billederne tager fat pa det kreative og
fantasifulde, og det er oplagt at tale med
bgrnene om de aktiviteter, der foregar pa
billederne.

Der medfolger 9 billedkort

SKU 10320
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| dette spil treener du overblik og genkendelse og tal. Der er 2 forskellige spil med i aesken. Leereplanstema Svaerhedsgrad
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For alle

Sved pa panden

Anbefalet brug

@ : :
Gruppe med  Gruppe uden Alene

voksen voksne

Om spillet

Gennem leg og spil far barnene mulighed
for at treene deres opmeerksomhed og
koncentration, nar de skal prgve at finde
den rigtige reekkefglge, som brikkerne
bliver kastet af med. Spillet introducerer
ogsa talreekker og gegr det sjovt for
bgrnene at teelle.

SKU: 10510



Pa opdagelse i zoo

| dette spil treener du overblik og genkendelse af forskellige dyremgnstre.

Laereplanstemaer Sveerhedsgrad
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For alle

Anbefalet brug
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Gruppe med  Gruppe uden Alene
voksen voksne
Om spillet

Dette spil spilles fra eesken, hvori brik-
kerne danner et klassisk myldrebillede.
Spillet gar ud pa at kunne genkende og
spotte dyremgnstrene i billedet og
matche dem med hinanden.

Nar brikkerne skal tiloage i seske, kan de

leegges som et puslespil, sa billedet igen
bliver helt.

SKU 10140
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Leaereplanstemaer Svaerhedsgrad
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For alle

Find raekkefolgen

| dette spil arbejder du med sekvenser og treener kronologisk forstaelse af begivenheders
reekkefalge.

163‘5}
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Anbefalet brug
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Gruppe med  Gruppe uden Alene
voksen voksne

Om spillet

Spillets primaere fokus er pa bgrnenes
forstéelse for begivenheders reekkefolge.
At kunne begribe en sekvens og at noget
kommer efter noget andet er en vigtig del
af berns forstdelse af rutiner og sammen-
haenge.

Sekundeert leegger spillet op til en snak
om gode vaner i hverdagen og faeenomen-
er man kan se i naturen. Man kan tale om,
hvordan man skal ggre nogle ting, fx
rydde op efter sig selv, fordi det er god
opfersel - mens naturfaenomener ikke er
noget, vi har indflydelse pa.
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Hopsasa
| dette spil leerer du om motorik og kroppen, mens du laver bevaegelser. Lzereplanstema Svaerhedsgrad
8°'9
Nemt

Anbefalet brug
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Gruppe med  Gruppe uden Alene
voksen voksne
Om spillet

v))
b))

D)

Spillet tager udgangspunkt i leereplans-
temaet Krop, sanser og beveegelse. De
store og sma beveegelser fokuserer pa
kropskontakt, -kontrol og -koordination.
Gennem leg bliver bgrnene bevidste om
egen og andres kroppe.

2

Spillet har ogsa et sprogligt perspektiv,
hvor bgrnene med hjelp fra en voksen
kan leere navnene pa mange forskellige
kropsdele og beveegelser.
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A
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Gomn —S—

| dette spil skal du leere at genkende folelser og szette ord pa dem. Lzereplanstema Svaerhedsgrad

1"'.

For alle

Hva’ humor?

Anbefalet brug

@ () (o

Gruppe med Gruppe uden Alene
voksen voksne
Om spillet

Gennem spillet leerer bgrnene at gen-
kende og adskille folelser hos andre, nar
de skal tyde ansigtsudtrykket pa brik-
kerne.

Derudover kan de gennem samtale med
en voksen leere at forsta og sammenkoble
andres og egne folelser og saette ord pa
dem. Den voksne kan starte samtalen, fx
"maske er babyen ked af det fordi han
savner sin mor, jeg kan ogsa blive ked af
det, hvis jeg savner nogen”.
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YOLI Band Lcereplanstema

| dette spil laver du selv musik ved at vaelge hvem der skal voere med i bandet hvilket
instrument de skal spille pé&. (Dette spil krcever firmware version 2.0.12 eller hajere) .
Xy

T

1€ Tremolo Beer Gyt ha
udviklet samarhejde me

r L?vet musikken til spiilet som er
d Crunchy Frog Reccords

Kultur, cestetik og  Krop, sanser og
feellesskab beveegelse

Om Spillet

Bern har en naturlig forstdelse for
melodier og rytmer. Det er
genkendeligt for dem, ger dem
begejstrede og er samtidig med til at
udvikle deres fonologiske bevidsthed.

Froen Odi

Med Odi, den musikalske frg, der startede YOLI-bandet for at dele
musikoplevelser med barn aver hele verden. Odi fik alle sine venner til

at slutte sig til bandet. Dem der har lyst mades for sammen at skabe de bedste
musikoplevelser til barn.

Dette er hans instrumenter

q -
Den elektriske guitar

Den eleidriske guitar e ikke bare et instrument; den er symbelet p3 oprer og 1 energ | roddn‘rol
verdenen. Den skektriske guitar &1 drivkraften bag Noget af det mest kendte musik og store bands.
Vaslg at saette Odi | bandet o udforsk den elektrisce guilars utmmmede kraft!

Det elektriske orgel

Det elektriske orgel et mademe vidunder, der giver det klass ske orgel an nutidigt twist. Dat elekirisie
orgel her vireelig mangs toner o en varm rullene fyd, <3 det er et spandende instrument for
usikee re pl tviers af forskelige gender, Vasiger du O, 43 tasnder han for kontakten og | kan sammen
wdforske instumentets helt szrlige charme.

Follow Play Yoli [ (&) © SKU 10620
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Instrumentspillet Lcereplanstema

Dette spil handler om at lytte og genkende instrumenter der kan indgd pd forskellig vis i

forskellige stykker musik. (Dette spil krcever firmware version 2.0.12 eller hojere) | @ _
N7 :

Kultur, cestetik og  Alsidig personlig
feellesskab udvikling

Om Spillet

Det handler om trcene evnen til at
lytte og genkende lyde af
instrumenter. De samme
instrumenter kan lyde forskelligt i
musik af forskellige genrer. Spillet
udvider bernenes musikalske univers
og giver indblik i musik fra forskellige
kulturer.
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Gor det selv (grupper)

Denne ceske er den af en spilpakke hvor paedagogen selv kan lave spil sammen med

bernene.

Follow Play Yoli ﬂ @ o

oLl

Loereplanstema

Natur, udelivog  Kommunikation
science og sprog

Om Spillet

Det er nyttigt for bern at voere gode
til menstre og reekkefelger
(sekvenser). Det kan geres pd mange
mdder, som bernene synes er sjove.
Sekvenser har betydning for den
sproglige udvikling, kognitive
foerdigheder i forhold til at taenke
abstrakt og lese problemer og meget
mere. Spillet giver endvidere barnet
sociale kompetencer.
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Gor det selv (rcekkefalge) Lcereplanstema

Denne ceske er del af en spilpakke hvor pcedagogen selv kan lave spil sammen med
bornene.
N

Natur, udelivog  Kommunikation
ﬂ science og sprog

Om Spillet

Det er nyttigt for bern at voere gode
til menstre og reekkefelger
(sekvenser). Det kan geres pd mange
mdder, som bernene synes er sjove.
@ Sekvenser har betydning for den

sproglige udvikling, kognitive
foerdigheder i forhold til at taenke
abstrakt og lese problemer og meget
mere. Spillet giver endvidere barnet
@} sociale kompetencer.

B B8

o
o
B B 8
o

| dette spil handler det om at fé
barnet til at tcenke over en
reekkefalge, som giver mening.
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Gor det selv (ark) Lcereplanstema

Denne ceske er en del af en spilpakke hvor pocedagogen selv kan lave spil sammen med

bernene. OR Q

[ro Ll
/ Natur, udelivog  Kommunikation

science og sprog

il

Y

Om Spillet

Det er nyttigt for bern at voere gode
til menstre og reekkefelger
(sekvenser). Det kan geres pd mange
mdder, som bernene synes er sjove.
Sekvenser har betydning for den
sproglige udvikling, kognitive
foerdigheder i forhold til at taenke
abstrakt og lese problemer og meget
mere. Spillet giver endvidere barnet
sociale kompetencer.
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